Petlje su naredbe koje ponavljaju druge naredbe. 
Danas ćemo govoriti o naredbi for koja predstavlja petlju za koju znamo koliko će se puta ponavljati.
Pogledajte priloženi video petlje
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Ako želimo ispisati pozdrav "Dobar dan"  5 puta za ekranu to bi napravili ovako:
print ("Dobar dan")
print ("Dobar dan")
print ("Dobar dan")
print ("Dobar dan")
print ("Dobar dan")
 
Korištenjem naredbe for isti program bi izgledao ovako
for x in range (5):
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for broj in range (1,11):
print(broj)           
                      
 
[image: ]
 
[image: ]
ne uzima u obzir. Svaki slijedeći parni broj je za 2 veći od prethodnog što znači da je korak broj 2. 
for parni in range (2,9,2):
print(parni)                                        2       4        6       8   
 
 
Zadatci:
1.) Napiši program u kojem ćeš 3 puta napisati svoje ime korištenjem naredbe for
2.) Napiši program u kojem ćeš na ekranu ispisati brojeve od 5 do 15 korištenjem naredbe for 
3.) Napiši progran u kojem ćeš na ekranu ispisati višekratnike broja 4 a da su manji od 30 korištenjem naredbe for
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Treci primjer ¢e biti naredba for za koju mozemo odrediti korak za koliko se varijabla povecava u svakom krugu
izvodenja. Za primjer uzmimo da Zelimo ispisati sve parne jednoznamenkaste brojeve. Znamo da je broj 2 najmanii pa ¢e
nam on predstavljati poetnu vrijednost, broj 8 je najvedi ali u petlji koristimo broj za jedan veéi jer se on ionako
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print("Dobar dan")
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Primijetimo da je ovaj drugi natin puno kraci, pregledniji i vrlo ga je lako izmijeniti u nekim sli¢nim situacijama, npr. Kada
pozdrav Felimo napisati 10 puta, onda ¢emo broj 5 prepraviti u broj 10 i dobiti cemo rjedenje.
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Drugi oblik for naredbe je onaj u kojem mozemo definirati potetnu i zavrinu vrijednost varijable. Uzmimo za primjer
kada na ekranu Zelimo ispisati brojeve od 1 do 10.
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U ovom primjeru mozemo vidjeti da smo varijablu x zamijenili varijablom broj (mogla je biti i bilo koja druga), ta varijabla
broj se u svakom krugu ponavljanja mijenja od potetne vrijednosti 1 do zavréne vrijednosti 11, s time da se zavr$na
vrijednost ne uzima u obyzir, §to znai da ée se ispisati za 1 manja vrijednost a to je broj 10.





